
Игра «Поезд событий» 

Цель: научить последовательно выкладывать логическую цепочку действий 

во времени и составлять небольшой связный рассказ. 

 

Ход игры: 

Участники игры выбирают картинки по времени, по которым в дальнейшем 

будет идти логическая последовательность объекта (картинок). Ребёнок 

находит взаимосвязь между предметами и явлениями, раскладывает их в 

соответствии с системой.  


